基隆市立南榮國民中學107學年度第一學期九年級「彈性學習-電腦」課程計畫
一、九年級第一學期之學習目標
	1.學習影像繪圖處理

2.製作影像創作設計
	3. 學習整合各種軟體

4. 認識自由軟體X’mind

5. 學習運用自由軟體X’mind-匯出作品集


二、九年級第一學期之各單元內涵分析
	週次
	實施期間
	單元活動主題
	單元學習目標
	相對應能力指標
	重大議題
	節數
	評量方法

或備註

	預備週
	8/21~8/24
	預備週
	
	
	
	
	

	一
	8/27~8/31
	影像處理軟體(PhotoImpact)簡介
與功能
	1.具備對電腦硬體、軟體、輸入和輸出設備的基本認識

2.了解資訊科技在人類生活之應用
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作


	二
	9/3~9/7
	影像設計基礎概念
介紹PhotoImpact繪圖軟體操作環境
	1.具備對電腦硬體、軟體、輸入和輸出設備的基本認識

2.了解資訊科技在人類生活之應用

3.學會儲存圖片檔案
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	三
	9/10~9/14
	影像處理軟體選取工具練習1
	1.認識百寶箱圖庫及資料庫的功能

2.學會製作漸層背景

3.學會百寶箱【印章圖庫】使用

4.學會百寶箱【顆粒圖庫】使用

5.學會套用【動畫圖庫】
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	四
	9/17~9/21
	影像處理軟體選取工具練習2
	1.認識百寶箱圖庫及資料庫的功能

2.學會製作漸層背景

3.學會百寶箱【印章圖庫】使用

4.學會百寶箱【顆粒圖庫】使用

5.學會套用【動畫圖庫】
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	五
	9/24~9/28
	9/24(一)中秋節放假乙日
影像處理軟體選取工具練習3
	1.認識百寶箱圖庫及資料庫的功能

2.學會製作漸層背景

3.學會百寶箱【印章圖庫】使用

4.學會百寶箱【顆粒圖庫】使用

5.學會套用【動畫圖庫】
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	六
	10/1~10/5
	影像處理軟體選取工具練習4
	1.認識百寶箱圖庫及資料庫的功能

2.學會製作漸層背景

3.學會百寶箱【印章圖庫】使用

4.學會百寶箱【顆粒圖庫】使用

5.學會套用【動畫圖庫】
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	七
	10/8~10/12
	10/10(三)國慶日放假乙日

10/11~12(四)(五)第一次成績評量
	
	
	
	
	

	八
	10/15~10/19
	影像處理特效創作
	1.認識文字樣式

2.學習魔術棒及套索工具加入背景
3.會使用路徑繪圖工具

4.學會3D融合

5.會使用線條及箭頭工具
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作


	九
	10/22~10/26
	影像處理特效創作
	1.認識文字樣式

2.學習魔術棒及套索工具加入背景
3.會使用路徑繪圖工具

4.學會3D融合

5.會使用線條及箭頭工具
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	十
	10/29~11/2
	影像處理特效創作
	1.認識文字樣式

2.學習魔術棒及套索工具加入背景
3.會使用路徑繪圖工具

4.學會3D融合

5.會使用線條及箭頭工具
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	十一
	11/5~11/9
	影像處理特效創作
	1.認識文字樣式

2.學習魔術棒及套索工具加入背景
3.會使用路徑繪圖工具

4.學會3D融合

5.會使用線條及箭頭工具
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作


	十二
	11/12~11/16
	影像處理特效創作
	1.認識文字樣式

2.學習魔術棒及套索工具加入背景
3.會使用路徑繪圖工具

4.學會3D融合

5.會使用線條及箭頭工具
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	十三
	11/19~11/23
	認識自由軟體--X’mind
	1.學生能夠認識自由軟體--  X’mind

2.學生能操作X’mind-匯出作品集
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	十四
	11/26~11/30
	11/27~28(二)(三)第二次成績量
	
	
	
	
	

	十五
	12/3~12/7
	認識自由軟體--X’mind
	1.學生能夠認識自由軟體--  X’mind

2.學生能操作X’mind-匯出作品集
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	十六
	12/10~12/14
	認識自由軟體--X’mind
	1.學生能夠認識自由軟體--  X’mind

2.學生能操作X’mind-匯出作品集
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	十七
	12/17~12/22
	12/22(六)補12/31(一)上班
認識自由軟體--X’mind
	1.學生能夠認識自由軟體--  X’mind

2.學生能操作X’mind-匯出作品集
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	十八
	12/24~12/28
	認識自由軟體--X’mind
	1.學生能夠認識自由軟體--  X’mind

2.學生能操作X’mind-匯出作品集
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作


	十九
	12/31~1/4
	12/31~1/1(一)(二)元旦彈性放假
認識自由軟體--X’mind
	1.學生能夠認識自由軟體--  X’mind

2.學生能操作X’mind-匯出作品集
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	二十
	1/6~1/11
	認識自由軟體--X’mind
	1.學生能夠認識自由軟體--  X’mind

2.學生能操作X’mind-匯出作品集
	資 3-3-3 
	資訊教育
	2
	實作

	二十一
	1/14~1/18
	結業式

1/17~18(四)(五)第三次成績評量
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